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（お申し込み締切／２０１９年２月７日（木））

２．カードゲーム（セキュ狼）で学ぶセキュリティ対策

業務効率化を図る中小企業の現場では、セキュリティ人材不足の問題があります。また、サイ
バーセキュリティの被害は相次ぎ、その手口も年々巧妙化しています。
セキュリティ最新事情や、中小企業のセキュリティ対策についてご紹介します。

定 員： 先着 40 名【参加費：無料】

カードゲームを使って、セキュリティ対応に取り組む上での手段や考え方のヒントを学びます。
ゲームの参加者は、サイバーセキュリティの専門家となり、攻防戦を繰り広げます。どちらに軍

配があがるのか。 ※セキュ狼については裏面参照

３．セキュリティ対策実践事例紹介

北陸通信ネットワーク株式会社が提供するセキュリティサービスと中小企業での対策事例を紹介
いたします。

標的型攻撃やサイバー攻撃が政府機関や大企業だけでなく、中小企業にも向けられてお
り、直接の被害だけでなく、セキュリティ対策の弱い企業は取引先を標的とした攻撃の踏
み台ともなっています。 しかし、規模の小さい企業ほど情報セキュリティ対策への取り組
みが不足している状況です。本セミナーでは、社会に深刻な影響を及ぼす可能性のある
セキュリティ脅威について、中小企業も意識を高めていただき、どういったセキュリティ対
策を実施しいけばよいかについて解説いたします。

１．基調講演 サイバーセキュリティ最新事情について
ソフトウェアコンサルタント 鈴木 裕信氏
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◎講師紹介

UNIXやネットワークのソフトウェア開発経験を活かし、現在、
インターネット/ネットワーク関連システムや情報セキュリ
ティのコンサルテーションを行っております。一般社団法人
JPCERT/CC理事、NPO法人FSIJ事務局長、中央・専修・実践
女子の各大学で非常勤講師としても活動中。近著「マジメだけ
どおもしろいセキュリティ講義（技術評論社）」絶賛発売中

鈴木 裕信

【 基調講演 】

【 カードゲーム（セキュ狼）】

◎セキュ狼とは

サイバーセキュリティインシデントに関する報告を受け取り、調査し、緊急

時における対応機能を有した専門的な組織を「シーサート（CSIRT: Computer 

Security Incident Response Team）」と呼んでいます。

サイバーディフェンス研究所等、いくつかのセキュリティベン
ダーを経て株式会社サイバーエージェントに入社。セキュリ
ティチームの立ち上げや脆弱性診断、不正アクセス検知基盤の
構築等を行う。現在、室長として、日々のセキュリティ業務に
従事。

伊藤 秀行

サイバー犯罪対策、特にオンライン詐欺を専門に調査・研究活
動を行う研究員。学生時代、マクロウイルス被害に遭遇したこ
とをきっかけに、トレンドマイクロ株式会社へ入社。現在、
ゲーム演習によるセキュリティ啓発教育に取り組む。主な著書
に、「IoTの全てを網羅した決定版 IoTの教科書」(日経BP、
共著)がある。

林 憲明

【 実践事例紹介 】
長距離系通信会社等を経て、現在、北陸通信ネットワーク株式
会社にて事業戦略部長を務める。約10年間、法人向けイン
ターネット接続サービスの全般業務に携わりながら、ISMS導
入のプロジェクトマネージャーも行う。約２年前から事業戦略
部に所属し、サイバーセキュリティ研修などにも取り組み、企
画・実施を行っている。

酒井 正幸

JNSA教育部会
ゲーム教育ワーキンググループ

（株式会社 Speee）

（トレンドマイクロ株式会社）

ソフトウェアコンサルタント

「セキュ狼」ゲームの参加者は、最初に配られる

役職カードによって、サイバーセキュリティの専門

家（CSIRT）に所属するか、犯罪者として内部で不

正を働く「汚職者」またはそれに加担する「ブラッ

クハットハッカー」となって犯罪者陣営に所属する

か分かれます。CSIRT陣営は不正調査で「犯罪者」

と思われる人物を解雇し、「犯罪者」陣営は不正実

行の手番で罪を転嫁し、解雇する従業員を選びます。

これを繰り返して、自分の陣営を勝利に導くことを

目的としたゲームです。

JNSA教育部会
ゲーム教育ワーキンググループ

（事業戦略部長兼 事業戦略グループリーダー）

北陸通信ネットワーク株式会社


